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112年 5月 19日教務會議通過 

一、本施行細則依據「國立臺北科技大學學程實施辦法」訂定之。 

二、本微學程為培養台灣設計與科技的跨領域技術研發與創作的實務型專業人才。業界對「互

動介面設計(UI)及使用者經驗設計(UX)」、「互動程式設計」、「電腦動畫與遊戲」、「虛擬實

境(VR)與擴增實境(AR)」及「資料、語音與視覺化」等人才的需求孔急，本微學程著眼

有興趣之學子來參與跨領域資通課程，冀望培育其成為前瞻、整合與互動場域之跨領域

的軟體菁英人才。 

三、本校及臺北聯合大學系統各學制學生，皆得修讀本微學程。 

四、本微學程認證無名額限制，惟學生選課仍受各開課單位課程選修人數之限制。 

五、修讀本微學程其科目成績須併入各該學期修習總學分及學期成績，另學生每學期所修學

分上下限仍依相關選課規定辦理。 

六、本微學程課程規劃表另訂之，課程規劃包括基礎課程、核心課程及總整課程三類，由本

校開課。 

七、欲取得本微學程證明之學生，應至少修畢 12學分，需完成基礎課程一門、核心課程加

總整課程三門 (其中核心課程及總整課程至少需各一門)；且核心與總整課程中，至少

有二門非為學生所屬系(班)開設之專業課程。 

八、修畢本微學程科目之學分，屬原系專業課程，計入專業學分；非屬原系專業課程，得計

入課程標準之「跨系所選修學分」或「跨領域及自由選修學分」，惟課程名稱或內容相同

之科目，不得重複修習。 

九、學生修畢本微學程所需科目與學分，應向教務單位申請學程修畢認定，(學程網頁下載「微

學程證書申請表」)經審核通過，由本校核發人工智慧與虛擬實境微學程證書，並於畢業

時和學位證書一同領取；如有特殊原因需提前申領者，應檢附相關證明，送請教務單位

審查辦理。 

十、依本校選課辦法規定，大學部學生前學期學業成績名次在該系組該年級學生數前百分之

二十以內者，次學期經系(班)主任核可後得加修一至二門課程，並得修習本系組或他系組

較高年級之必、選修課程。 

十一、選讀本微學程之本校大學部三、四年級學生如經核准得上修大學部或研究所碩士班每

學期一門課程。 

十二、登記修讀學程之學生，已符合畢業資格而尚未修滿學程規定之科目與學分數，但其修

習科目學分數已達學程應修總學分數二分之一者，得填寫學程異動申請表，於應屆畢業

最後一學期加退選期限內向教務處申請延長修業年限，每次申請為一學期，至多以二學

年為限。其總修業年限仍應符合本校學則之規定。 

十三、本施行細則如有未盡事宜，依本校學程實施辦法及相關規定辦理。 

十四、本施行細則訂定時經校課程委員會及教務會議通過後施行，修正時經校課程委員會審

議通過後施行。 


